CAMPEONATO CARCASSONNE EPAP 2017
REGLAS DEL TORNEO

BASES, SISTEMA Y FASE PRE-ELIMINATORIA.

El torneo consiste en una ronda pre-eliminatoria, de emparejamientos aleatorios,
donde los mejores 16 jugadores se clasifican para las rondas eliminatorias siguientes. Las
eliminatorias incluyen la ronda de octavos de final, los cuartos de final, las semifinales, la final
y el tercer y cuarto puesto.

En caso de no superar la cifra de 16 participantes en el torneo, la Direccién
determinara el nimero de participantes que pasan a la fase eliminatoria, si se realiza o no la
ronda de octavos de final y, en caso de realizarse, la composicion de cada una de las mesas de
esta ronda.

Si, por los motivos expuestos, la Direccidon determinara variar el nimero de clasificados
a la fase eliminatoria, asi como posibles cambios en la ronda de octavos (incluida su posible
suspension, pasando directamente a cuartos) serd notificado a los participantes con la mayor
antelacién posible y siempre antes de la disputa de la ultima ronda de la fase pre-eliminatoria.
La Direccién se compromete, en la medida de lo posible a informar de estos cambios antes del
comienzo del torneo.

Los emparejamientos de las mesas de la primera ronda de la fase pre-eliminatoria
seran aleatorios y se efectuardn mediante un programa especifico. El resto de los
emparejamientos, también aleatorios, se conocerdn una vez acabadas las partidas de cada
ronda ya que dependeran de los emparejamientos de rondas anteriores.

El nimero de rondas que componen la fase pre-eliminatoria serd, si es posible, de un
minimo de 4, este nimero puede variar en funcidon del nimero final de participantes en el
torneo, pudiendo ser conveniente aumentarlas o disminuirlas. Los criterios para determinar el
numero de rondas serdn expuestos durante la presentacidon del torneo y, en ultimo caso
dependerdn de la decision de la Direccion.

Las distintas mesas (partidas) de cada una de las rondas de la fase pre-eliminatoria se
compondrdn de 4 jugadores siempre que sea posible, si no fuera posible dividir el nimero
total de jugadores entre cuatro, habrd un maximo de tres mesas con sélo tres jugadores en
cada ronda.

Se utilizard un sistema de puntos durante la ronda pre-eliminatoria de la siguiente
manera: el ganador de una partida obtiene 5 puntos, el segundo, 3 puntos, el tercero 2 puntos
y el cuarto obtiene 1 punto. En caso de empate se sumaran los puntos de las posiciones de
todos los jugadores que incurran en el empate y estos puntos se dividiran entre ellos (por
ejemplo, tres jugadores se colocan segundos por detras del ganador, luego cada jugador recibe
dos puntos). En las mesas de tres jugadores se otorgaran 5-3-1 puntos de acuerdo a su
clasificacion en la partida.

Ademas de los puntos por posicién en la partida, se recogeradn los puntos totales
conseguidos por cada jugador en dicha partida (puntos de victoria) ya que la suma total de los
mismos actuara de criterio clarificativo en caso de producirse empate. Ademas, los puntos de
victoria obtenidos en un juego de tres jugadores son multiplicados por %, ya que las mesas de



tres jugadores producen mas puntos de victoria por jugador. Esto es importante ya que los
puntos de victoria se usan como desempate.

Finalizada la fase pre-eliminatoria se determinan los 16 mejores jugadores mediante la
suma de sus puntos segun los criterios ya especificados. En caso de hipotético empate, la suma
de los puntos de victoria obtenida por los jugadores decide. Si sigue existiendo un empate, la
suma del porcentaje de los puntos ganados en sus respectivas mesas por los jugadores
decidira.

Por ejemplo:

Los jugadores A y B ganan dos partidas cada uno y son terceros una vez. Ambos
obtienen un total de 223 puntos de victoria. Asi que el porcentaje se utiliza como desempate.

Para el jugador A éste es el cdlculo de sus porcentajes:

e Juego 1: A gana 92 puntos de victoria, el total en la mesa fue de 193, por lo
gue su porcentaje es de: 47,67%.

e Juego 2: A gana 43 puntos de victoria, el total en la mesa fue de 177, por lo
gue su porcentaje es de: 24,29%.

e Juego 3: A gana 88 puntos de victoria, el total en la mesa fue de 213, por lo
que su porcentaje es de: 41,31%.

La suma de sus porcentajes es: 113,27.
Para el jugador B, éste es el calculo de sus porcentajes:
e Juego 1: B gana 106 puntos de victoria, el total en la mesa fue de 231, por lo
gue su porcentaje es de: 45,89%.
e Juego 2: ganancias B 34 puntos de victoria, el total en la mesa era de 169, por
lo que su porcentaje es de: 20,12%
e Juego 3: B gana 83 puntos de victoria, el total en la mesa fue de 228, por lo
gue su porcentaje es de: 36,4%.

La suma de sus porcentajes es: 102,41.

Por lo tanto el jugador A esta un puesto mas alto que el jugador B.



FASE FINAL.

Una vez finalizada la fase pre-eliminatoria se pasard a la fase final con los mejores 16
jugadores. La estructura de la fase final sera la siguiente:

Primera ronda (octavos de final): Constard de 4 mesas de 4 jugadores cada una. Los
jugadores que componen las mesas vendran determinados por la posicion final de cada uno en
la fase pre-eliminatoria, segun el siguiente esquema:

e MESA 1: Los clasificados en los puestos 12, 82, 92 y 169.
e MESA 2: Los clasificados en los puestos 22, 72, 102 y 159.
e MESA 3: Los clasificados en los puestos 39, 62, 112 y 149,
e MESA 4: Los clasificados en los puestos 42, 5, 129, 132,

Los jugadores que acaben en primer y segundo lugar en cada una de las mesas pasaran a la
siguiente ronda (cuartos de final). A partir de este momento todas las partidas seran mesas de
2 jugadores.

Segunda ronda (cuartos de final): Constard de 4 mesas de 2 jugadores cada mesa. Los
jugadores que componen las mesas vendran determinados por la posicion obtenida en la fase
anterior.

e MESA 1: 12 Puesto de MESA 1 Vs 22 Puesto MESA 4.
e MESA 2: 12 Puesto de MESA 2 Vs 22 Puesto MESA 3.
e MESA 3: 12 Puesto de MESA 3 Vs 22 Puesto MESA 2.
e MESA 4: 12 Puesto de MESA 4 Vs 22 Puesto MESA 1.

Los ganadores de cada una de las partidas se clasificardn para la siguiente ronda
(semifinales).

Semifinales: Constard de 2 mesas de 2 jugadores cada mesa. Los emparejamientos seran
los siguientes en funcidn de los resultados de la ronda anterior.

e MESA 1: 12 Puesto de MESA 1 Vs 12 Puesto MESA 2.
e MESA 2: 12 Puesto de MESA 3 Vs 22 Puesto MESA 4.

Los ganadores de cada una de las partidas se clasificaran para la siguiente ronda (Tercer y
cuarto puesto y Final).

Tercer y cuarto puesto: Serd una Unica partida que enfrentard a aquéllos que no hayan
resultado ganadores de las respectivas partidas de la ronda anterior.

Final: Sera una unica partida que enfrentara a los ganadores de las respectivas partidas de
la ronda anterior.

Salvo decision de la Direccion (por ejemplo, motivos de horario), la partida por el tercer y
cuarto puesto y la final no se disputardan de manera simultdnea. Se producird primero la
partida por el tercer y cuarto puesto y seguidamente la final.

IMPORTANTE: En caso de empate en puntos de victoria en cualquiera de las partidas de
la fase final, éste se resolvera a favor del jugador que haya obtenido una mejor posicion en
la fase pre-eliminatoria.



NORMAS COMPLEMENTARIAS.

Todas las partidas se jugaran el juego bdsico del Carcassonne, sin ninguna expansion.

Para cualquier norma o incidencia no recogida en estas bases y como reglas basicas se
utilizard el reglamento oficial que acompana al juego bdsico de Carcassonne, en su Ultima
edicidn. En caso de que éste no resuelva la duda o dé lugar a diferentes interpretaciones, sera
la Direccién la encargada de dar criterio y resolver lo que estime oportuno.

El orden de disposicidon de los jugadores en las mesas sera de la siguiente manera:

e Fase pre-eliminatoria:

O

Primera ronda: La disposicién vendra decidida de comun acuerdo entre los
jugadores; en caso de no conformidad, serd establecida de manera aleatoria
por la Direccién. Serd el jugador de menor edad quien decida quién comienza
la partida.

Segunda ronda y restantes: Los jugadores se dispondran en el sentido de las
agujas del reloj, empezando por el peor clasificado hasta ese momento y
siguiendo en orden de clasificacion hasta el mejor clasificado. Serd el peor
clasificado quien decida quién comienza la partida.

e Fase Final:

O

Primera ronda (octavos): Los jugadores se dispondran en el sentido de las
agujas del reloj, empezando por el mejor clasificado en la ronda pre-
eliminatoria y siguiendo en orden de clasificacidn hasta el peor clasificado. A
diferencia de la fase pre-eliminatoria serd el mejor clasificado quien decida
quién comienza la partida.

Segunda ronda y restantes: Se trata de partidas de dos jugadores en las que el
jugador que comenzara serd el mejor clasificado de los dos en la fase pre-
eliminatoria.

Robar y colocar piezas:

En todo momento el nimero maximo de piezas de tablero que un jugador tendrd en su
mano no sera mayor de 1.

Una vez finalizado el turno de un jugador y, por lo tanto, comenzado el turno del jugador
situado a su izquierda, el jugador que acaba de finalizar el turno podra robar una pieza de
tablero (de las piezas bocabajo aun no jugadas) para su préximo turno, siempre y cuando el
jugador de su derecha ya esté en posesidn de su pieza de tablero a la espera de su turno.

Para mayor agilidad y para que no se alarguen en exceso las partidas se recomienda, y se
insta a los jugadores, que, una vez haya finalizado su turno, roben inmediatamente la pieza de
tablero que deberan jugar en su turno siguiente, siempre y cuando, como ya se ha indicado, el
jugador a su derecha ya esté en posesion de la suya.



Recuperar piezas (caballero, ladrén, granjero o monje):

Si cualquier jugador olvida recuperar su pieza liberada al verse completado un camino o
ciudad o al verse rodeada por completo una abadia y en turnos posteriores él, o cualquier otro
jugador, se da cuenta de este hecho, serd en este momento cuando el jugador recupere su
ficha y, si procede, se sume los puntos pertinentes. Pero en ningin momento esto alterard el
ritmo de la partida o supondrd repeticién o anulacidon de jugadas anteriores, ya que es
responsabilidad de cada jugador el tener controlada cada una de sus fichas y cudndo éstas
pueden ser recuperadas o reportar puntos.

Conteo de puntos durante vy al final de la partida:

En caso de que no haya conformidad entre los integrantes de la mesa donde se juegue la
partida en cuanto a cual de ellos realizara el apunte del conteo obtenido durante la partida asi
como del conteo final, éste lo realizara el jugador situado mas atrds en la clasificacién general
en el momento de la partida y en caso de tratarse de la primera ronda serd labor del jugador
mas joven.

Nota Importante:

Durante el transcurso de una partida queda PROHIBIDO que los jugadores reciban
cualquier tipo de indicacion o consejo de cualquier persona que no forme parte de la propia
partida.

Asimismo se insta a los jugadores, en virtud de un juego deportivo, a no opinar sobre la
influencia de la actuacion de otros jugadores, mas si cabe fuera del propio turno.

Se PROHIBE igualmente el uso de notas o apuntes durante la partida.



GANADORES Y REPARTO DE PREMIOS:

El torneo constard de un Unico ganador, no cabiendo la posibilidad, segun las normas
del mismo, de compartir este puesto bajo hipotéticos empates. Asimismo no habrd posibilidad
de empate en ninguna de las cuatro primeras posiciones del torneo.

Finalizado el torneo se realizard la entrega de premios, valorados en mas de 350 €, y
dirigidos a los finalistas. Los premios estaran compuestos por juegos de mesa diferentes y su
reparto dependerd de la eleccidn de los finalistas segun el puesto alcanzado.

e En primer lugar elegira el ganador, pudiendo escoger uno cualquiera de los
premios disponibles.

e Seguidamente el segundo clasificado elegira uno entre los premios restantes.

e A continuacién el tercer clasificado elegird uno entre los premios restantes

e El cuarto y restante premio, en caso de existir, sera para el cuarto clasificado.

ToOLEDO A 25 DE ENERO DE 2018.



